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La programmation linéaire est la branche des mathématiques
qui étudie la résolution optimale de certains problemes d’opti-
misation avec contraintes. Elle est utilisée, en particulier, dans
I'industrie et dans la planification économique pour I'allocation
de ressources limitées en vue d’atteindre des objectifs fixés. Les
probléemes de programmation linéaire se résolvent grace 2 I'algo-
rithme du simplexe.

Ce livre est une initiation 2 ce domaine des mathématiques
appliquées. Apres une introduction 2 la programmation linéaire,
les premieres définitions sont formulées et on expose comment
.modéliser un probléme concret. Ensuite, on explique comment
un programme linéaire peut étre résolu graphiquement. Puis on
montre comment passer de cette résolution graphique a une
résolution algébrique, ce qui ouvre la voie a P'algorithme du sim-
plexe. Ses regles essentielles sont peu a peu dégagées sur des
exemples. Elles sont ensuite formalisées par étapes afin d’arriver
jusqu’a la présentation théorique de l'algorithme.

Ce livre ne nécessite aucune connaissance préalable et, afin de
pouvoir étre abordés par le plus large public possible, les déve-
loppements théoriques y sont réduits au minimum.

Au fur et 2 mesure des chapitres, de nombreux exemples et exer-
cices illustrent les diverses questions étudiées.

Ce livre, qui peut étre abordé des la premiére année des érudes
supérieures, s'adresse a tous les étudiants des universités et des
écoles, en mathématiques, informatique, économétrie, com-
merce, etc., dont la formation inclut 'apprentissage de la pro-
grammation mathématique et de 'optimisation.

Claude Brezinski est professeur & 'université des sciences et technologies de
Lille ot il dirige le laboratoire d'analyse numérique et d'optimisation.
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